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NOTICE ^INSTRUCTIONS 



Pour systeme T.V. SECAM. 
Pour un ou deux joueurs. 
4 niveaux de difficulty. 




Exclusif ! Le vrai jeu en cassette chez vous. 



Cassette <:itsi-;u-.<: I ROMCS pour I'ordinateurdejeu 
CBS ColecoVision 
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LEJEU 



Des hordes o*e robots volants com .■■". ,:on- 

irole de la 9<!kixte Seul\ ' se dresses uont'eseiies. V 1, ellexes 

eclairs soni leOt^'niet remoarl po . rjelt not r e univers 
Mais Gorf® ne s avoue jamais baity Apres.. Sort* . • .. e"ouvelle 

liotle d'atiaquants encore plus meunnere que la precedeme! 



l " Mission! Dei- jisez les envanisseurs 1 lis lorn leu pou' aneaniir vos defenses el 
delruire voire vaisseau 

2* Mission! Ehminez les i oDots volants et esqutvez les atiaques au rayon laser 

3* Mission! Atiaque' Surgissam des nmiies de lespace des vatsseaux gortiens 
vous traquem pour vous irradier 

4 r Mission! Face a 'ace mortal enire vous et le vaisseau Amirai de Gorl® ' 



COMMENT INSTALLER VOTRE 
ORDINATEUR DE JEU 



Assurez-vous que i ordmateur CBS Coleco Vision™ est branche sur le televiseur 
et sur te transformateur Puis branchez le transfcymateur sur le secteur 



Pour jouer seut . branchez le Doitier de comrole dans la prise n° 1 de I ordmaieur 
de jeu Pour deux joueurs. utiiisez les deux boiliers de controle 



Assurez-vous loujours que voire ordinateur de jeu CBS ColecoVtsion rM est eleint 

("OFF") avani d introduire ou d'enlever une cassette Piacez le bouton mar- 

e a^rei CON/OFF ) sur marche ("ON") apres avoir minxiuil la cassette 
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VOS BOITIERS DE CONTROLE 



REMAROUf ' de controle branr 

lie 



SIDE 

BUMOK 



iment uiiiisei e ... 'iesde 
leace 

• oour ("• 
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1 Clavier diyit3' 3vOuS. onner 

: ..■■ ...■■." ■■■■. j*if 

■ ■ '.■■-■■'..:.■■ it 

vous ; immer un autre nivi i 

2 Levier de direction poussez 'e levies dans n'imporielaquelledes huit directions 
pour iiana .otre vaisseau. 

3 Pulseurslaieraux 

. " ■ . i sseau Cnaquepressionoi-uoiqtseirarislor" 
■ uxiuh ei« .; recede i' 



COMMENT JOUER 



INSTRUCTIONS PAR ETAPE: 

REMARQUE sivousjouezadeux. les|Oueursinterviennentatou>de'6ie !e pre- 
mier commence el joue jusqu a ce qu tl ail rempli sa mission ou que lous ses vats 
seaux aient ete d&truits 

1 re etape : A vous de decider! 

Appuye* sur le Douton de remise en jeu (RESET BUT TUf-- \ Le nocr flu i 
Gorf®apparaitsurrecranoe voire TV. Attendezquel'ecrandes niveauxd* d " 
culte apparaisse. II propose une sene d options numerolees de ' a 8 
Niveau 1 le plus facile, convienl aux debutants. 
Niveau 2 plus rapide que le niveau t 
Niveau 3 comparable au jeu de cafe 
Niveau A plus difficile que le ieu de cafe 

Seiectionnezuneoplionenappuydntsunatouthecorrespcndd selavii 

REMARQUE auniveau 1 pour la plupartdes missions. unnomorelimitecTennemis 
apparait et i action est moins rapide dans les premiers mveaux de difficulty que 
dans tes mveaux sup6rieurs 
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2 e etape : Les envahisseurs de I'espace! 

C est 'a batailie spatiate Les robots deGort*toncentsu: vous' Voire vaisseau 
protege par un ecran etectromagnettque. Mais pas poti' tongtemps' I? feu enne 
emporte morceau par morceau voire lignede defense N'hesitezpas' Tirezvit* I 
juste suf I ennemi pour en vemr a bout Mais attention, ii peut vous del 
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3 e etape : Rayons laser' 

Cette fots ce sont des vaisseaux a laser et des robots ennemis qui piongent a ti 
ie cosmos pour vous attaquer Attention 1 Si vous entrez en contact avec le laser . 
votre vaisseau se desmtegre H taut manceuvrer rapidemeni et tirer pour metce up 
termea I atiaque oar la destruction totaiedes envahisseurs 
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4 e etape : Une autre vague d'attaque! 

Gorl * n en resie pas id ei vous envoie ties troupes Iraiches' De lous ies corns de 

ici galaxie Gor f,R fail <appei a ses robols qui lachent a une cadence internals oes 

Dombestfradianles, 

Place/ vous tace a r entree du irou noir et dtMruisez les robots volants des ^ 

apparaisseni 
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5 e etape : Duel avec le vaisseau Amiral de GorP ! 

areuve uitimi * 
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6 e etape : Monte? en grade! 

■ ■ ■ . . . ■ : 

■ ■ ' 
I ■ . ■ , ■ ,. ; 

Fin du jeu et reprogrammation 
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REMARQUE 

efface >e jeu peu'etreai sepour ;:ommen ■■• enouvellt liean'importe 

seencas de lausse rnanasuvi "en 

debut fle panie 



6 



LES POINTS 



Des points soni 

volaniPb 



■■ ■ ■ 



Vaisseaux ennemis 

Bataille spatiale 
Robot volant 
Guerner Gorf* 
Soucoupe voiante 


Points 
50 


Attaqueau laser 
Vaisseau a laser 
Robot volant 

Soucoupe voiante 

Escadron de 1 espace 
Robot volant 

Gor' "■ 

Soucoupe vola' :■ 


300 
100 

too 

100 

too 

200 


Vaisseau Amiral 
Tir sur la lorteresse 
Forteresseelimmee 
Gorl* 
Missile 


10 

1000 

100 

100 



-s niveau* chaquejoueur adroit^ 
oueuf rempiii i \uau\ missions dp 



\ snau* pour commence* Ql*: : 
sem 



